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Buggy Data Base (BDB)

Neste primeiro projeto de Fundamentos da Programacao os alunos irao desenvolver as
funcoes que permitam resolver cinco tarefas independentes para identificar e corrigir os
problemas de uma base de dados (Buggy Data Base, BDB) que ficou corrompida por
causas desconhecidas. A BDB contém a informacao de autenticacao dos utilizadores de
um sistema e estd a recusar erradamente o acesso de alguns dos utilizadores registados.
As tarefas consistirao em: 1) Corregao da documentacao; 2) Descoberta do PIN da
base de dados; 3) Verificacao da coeréncia dos dados; 4) Desencriptacao do contetdo; e
5) Depuragao de senhas.

1 Correcao da documentacao

1.1 Descricao do problema

O primeiro passo para comecar a resolver os problemas da BDB é estudar a docu-
mentacao fornecida. Infelizmente, a documentacao também estd corrompida, mas por
sorte foram detetados alguns padroes de alteracoes no texto que podem ser revertidos.
O primeiro padrao de alteragao afeta as palavras do texto de forma individual: um
surto de letras formado por pares de carateres da mesma letra minuscula/maitscula
foram inseridos nas palavras repetidamente. Para recuperar cada palavra, é preciso
corrigir este surto. Para isso, quando um par minidscula/maiiscula da mesma letra se
encontram adjacentes estas reagem desaparecendo. Por exemplo:

e Em ’aA’, ’a’ e ’A’ reagem, deixando a cadeia de carateres vazia.

e Em ’aBbA’, ’Bb’ autodestroi-se, deixando ’aA’ que, como acima, também reage
nao deixando nada.

e Em ’abAB’, nao ha duas letras adjacentes compativeis, portanto, nada acontece.

e Em ’aabAAB’, embora ’aa’ e ’AA’ representem um par da mesma letra, as duas
sao minusculas ou maitsculas e, portanto, nada acontece.

e Em ’cCdatabasacCADde’, produz-se a seguinte sequéncia de rea¢oes (indicadas
entre paréntesis retos) até obter a palavra ’database’:

> [cCldatabasacCADde’ — ’databasalcC]ADde’ — ’databas[aA]lDde’ —
— ’databas[Dd]e’ — ’database’



Apo6s a correcao do surto de letras, existe um segundo padrao de erros: aparecem palavras
sem sentido no texto que correspondem a anagramas de palavras anteriores. A solucao
parece simples: para cada nova palavra, é preciso detetar e eliminar todos os anagramas
(diferentes de si préprio) que se encontram no resto do texto.

1.2 Trabalho a realizar

O objetivo desta tarefa é escrever um programa em Python que permita corrigir a
documentacao da BDB conforme descrito anteriormente. Para isso, é necessario definir
o conjunto de funcoes solicitadas, assim como algumas funcoes auxiliares adicionais,
caso seja necessario. Apenas as fungoes para as quais a verificagao da correcao dos
argumentos é explicitamente pedida devem verificar a validade dos argumentos, para as
outras assume-se que estao corretos.

1.2.1 corrigir_palavra: cad. carateres — cad. carateres (1 valor)

Esta fungao recebe uma cadeia de carateres que representa uma palavra (potencialmente
modificada por um surto de letras) e devolve a cadeia de carateres que corresponde a
aplicacao da sequéncia de redugoes conforme descrito para obter a palavra corrigida.

1.2.2 eh_anagrama: cad. carateres X cad. carateres — booleano (0,5 valo-
res)

Esta funcao recebe duas cadeias de carateres correspondentes a duas palavras e devolve
True se e s6 se uma € anagrama da outra, isto é, se as palavras sao constituidas pelas
mesmas letras, ignorando diferencas entre maitsculas e mintsculas e a ordem entre
carateres.

1.2.3 corrigir_doc: cad. carateres — cad. carateres (1,5 valores)

Esta fungao recebe uma cadeia de carateres que representa o texto com erros da docu-
mentacao da BDB e devolve a cadeia de carateres filtrada com as palavras corrigidas e os
anagramas retirados, ficando apenas a sua primeira ocorréncia. Os anagramas sao avali-
ados apés a correcao das palavras e apenas sao retirados anagramas que correspondam a
palavras diferentes (sequéncia de carateres diferentes das palavras anteriores ignorando
diferengas de maidsculas e mintusculas). Esta funcao deve verificar a validade do seu
argumento, gerando um ValueError com a mensagem ‘corrigir_doc: argumento
invalido’ caso o seu argumento nao seja valido. Para este fim, considere que as pala-
vras apenas podem estar separadas por um tnico espago, que o texto esta formado por
uma ou mais palavras, e que cada palavra é formada apenas por, pelo menos, uma letra
(mintscula ou maiiscula).



1.3 Exemplo

>>> corrigir_palavra(’abBAx’)

'y

>>> corrigir_palavra(’cCdatabasacCADde’)

’database’

>>> eh_anagrama(’caso’, ’SaCo’)

True

>>> eh_anagrama(’caso’, ’casos’)

False

>>> corrigir_doc(’?777)

ValueError: corrigir_doc: argumento invalido

>>> doc = ’BuAaX0o0xiIKoOkggyrFfhHXxR duJjUTtaCcmMtaAGga \
eEMmtxX0jUuJQqQHhqoada J1LjbaoOsuUeYy cChgGvValLCwMmWBbclLsNn \
LyY1MmwmMrRrongTtoOkyYcCK daRfFKkL1hHrtZKqQkkvVKza’

>>> corrigir_doc(doc)

’Buggy data base has wrong data’

2 Descoberta do PIN

2.1 Descricao do problema

Ao fazer double-click para abrir o ficheiro que contém a BDB, abre-se uma janela com
um painel de digitos com o seguinte aspet:

® O

Figura 1: Painel com botoes para a introducao do PIN da BDB.

Aparentemente, para aceder ao conteido da base de dados é necessario um PIN desco-
nhecido. No entanto, entre a documentacgao fornecida, encontra-se o seguinte texto:

“Para melhorar a sequranca, os codigos da base de dados deixaram de ser
anotados. Em vez disso, memorize e siga o procedimento abaizro.”



A documentacao continua explicando que cada botao a ser pressionado pode ser encon-
trado iniciando no botao anterior e movendo para botoes adjacentes no teclado: ’C’
move para cima, ’B’ move para baixo, ’E’ move para a esquerda e D’ move para
direita. Cada linha de instrugoes corresponde a um botao, iniciando no botao anterior
(ou, para a primeira linha, o botdo ’57); pressione qualquer botao em que estiver no
final de cada linha. Se um movimento nao levar a um botao ignore este movimento.
Por exemplo, suponha que suas instrugoes estao codificadas num tuplo de strings como
o seguinte:

(‘CEE’, ‘DDBBB’, ‘ECDBE’, ‘CCCCB’)

Comegando no ’5’, mover para cima (’2’), para a esquerda (’1’) e para a esquerda
(ndo podes e permaneces em ’1’), entao o primeiro botao é ’1’. Comegando com o
botao anterior (’1’), mover para a direita duas vezes (*3’) e depois para baixo trés
vezes (parando em ’9° apds dois movimentos e ignorando o terceiro), terminando com
’9’. Continuando a partir de *9’, mover para a esquerda, para cima, para a direita,
para baixo e para a esquerda, terminando com ’8’. Finalmente, mover para cima quatro
vezes (parando em ’2’), depois para baixo uma vez, terminando com ’5°. Portanto,
neste exemplo, o cédigo da base de dados é 1985.

2.2 Trabalho a realizar

O objetivo desta tarefa é escrever um programa em Python que permita encontrar o
PIN da BDB conforme descrito anteriormente. Para isso, deverd definir o conjunto de
fungoes solicitadas, assim como algumas funcgoes auxiliares adicionais, caso considere
necessario. Apenas as fungoes para as quais a verificacao da correcao dos argumentos é
explicitamente pedida devem verificar a validade dos argumentos.

2.2.1 obter_posicao: cad. carateres X inteiro — inteiro (0,5 valores)

Esta funcao recebe uma cadeia de carateres contendo apenas um carater que representa
a direcao de um unico movimento (‘C’, ‘B’; ‘E’ ou ‘D’) e um inteiro representando a
posicao atual (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ou 9); e devolve o inteiro que corresponde & nova
posicao apds do movimento.

2.2.2 obter_digito: cad. carateres X inteiro — inteiro (0,5 valores)

Esta funcao recebe uma cadeia de carateres contendo uma sequéncia de um ou mais mo-
vimentos e um inteiro representando a posicao inicial; e devolve o inteiro que corresponde
ao digito a marcar apos finalizar todos os movimentos.

2.2.3 obter_pin: tuplo — tuplo (1 valor)

Esta funcao recebe um tuplo contendo entre 4 e 10 sequéncias de movimentos e devolve
o tuplo de inteiros que contém o pin codificado de acordo com o tuplo de movimentos.
Esta funcao deve verificar a validade do seu argumento conforme descrito nesta seccao



(isto é, tuplo de entre 4 e 10 sequéncias de movimentos, em que cada movimento é uma
string com 1 ou mais carateres ‘C’, ‘B’, ‘E’ ou ‘D’), gerando um ValueError com a
mensagem ‘obter_pin: argumento invalido’ caso o seu argumento nao seja valido.

2.3 Exemplo

>>> obter_posicao(’C’, 5)

2

>>> obter_digito(’CEE’, 5)

1

>>> obter_pin(())

ValueError: obter_pin: argumento invalido

>>> t = (°CEE’, °’DDBBB’, ’ECDBE’, ’CCCCB’)
>>> obter_pin(t)
(1, 9, 8, 5)

3 Verificacao de dados

3.1 Descricao do problema

Consegue-se aceder aos dados da BDB, mas claro, as entradas estao encriptadas e o pro-
cesso de desencriptagao é computacionalmente pesado. Por sorte, existe uma sequéncia
de controlo para cada entrada que permite detetar entradas erradas e assim reduzir a
quantidade de dados que é preciso desencriptar. A detecao de uma entrada errada nao
garante que a senha correspondente esteja errada (porque a alteragao pode afetar ou-
tras informacgoes do utilizador contidas na BDB), mas permite reduzir a lista de casos
suspeitos.
Cada entrada da BDB é representada como um tuplo com 3 campos: uma cadeia de cara-
teres cifra contendo uma ou mais palavras encriptadas separadas por tragos; uma outra
cadeia de carateres checksum contendo uma sequéncia de controlo (5 letras minusculas
entre paréntesis retos); e finalmente um tuplo com dois ou mais nimeros inteiros posi-
tivos de seguranca (ainda nao usados nesta fase). As palavras que constituem a cifra
apenas podem estar formadas por letras minusculas (tamanho minimo 1). Uma entrada
da BDB estd correta apenas se a sequéncia de controlo é formada pelas cinco letras
mais comuns na sequéncia encriptada, por ordem inversa de ocorréncias, com empates
decididos por ordem alfabética. Por exemplo:
e (’aaaaa-bbb-zx-yz-xy’, ’[abxyz]’, (950,300)) esta correto porque as letras
mais comuns sao ‘a’ (5 ocorréncias), ‘b’ (3 ocorréncias) e um empate entre ‘x’, ‘y’
e ‘z’, que sao listados em ordem alfabética.

e (’a-b-c-d-e-f-g’, ’[abcde]’, (124,325,7)) esta correto porque, embora as
letras estejam todas empatadas (1 de cada), as cinco primeiras sao listadas em
ordem alfabética.

e (’entrada-muito-errada’, ’[abcde]’, (50,404)) esta errada.



3.2 Trabalho a realizar

O objetivo desta tarefa é escrever um programa em Python que permita validar cada
uma das entradas da BDB conforme descrito anteriormente. Para isso, devera definir o
conjunto de funcoes solicitadas, assim como algumas funcoes auxiliares adicionais, caso
considere necessario. Apenas as funcoes para as quais a verificacao da correcao dos
argumentos é explicitamente pedida devem verificar a validade dos argumentos.

3.2.1 eh_entrada: universal — booleano (1,5 valores)[]

Esta funcao recebe um argumento de qualquer tipo e devolve True se e s6 se o seu
argumento corresponde a uma entrada da BDB (potencialmente corrupta) conforme
descrito, isto é, um tuplo com 3 campos: uma cifra, uma sequéncia de controlo e uma
sequéncia de seguranca.

3.2.2 validar _cifra: cad. carateres X cad. carateres — booleano (2 valores)

Esta fungao recebe uma cadeia de carateres contendo uma cifra e uma outra cadeia de
carateres contendo uma sequéncia de controlo, e devolve True se e s6 se a sequéncia de
controlo é coerente com a cifra conforme descrito.

3.2.3 filtrar_bdb: lista — lista (1 valor)

Esta funcao recebe uma lista contendo uma ou mais entradas da BDB e devolve apenas
a lista contendo as entradas em que o checksum nao é coerente com a cifra corres-
pondente, na mesma ordem da lista original. Esta funcao deve verificar a validade do
seu argumento, gerando um ValueError com a mensagem ’filtrar bdb: argumento
invalido’ caso o seu argumento nao seja valido.

3.3 Exemplo

>>> eh_entrada((’a-b-c-d-e-f-g-h’, ’[abcd]’, (950,300)))
False

>>> eh_entrada((’a-b-c-d-e-f-g-h-2’, ’[abcde]’, (950,300)))
False

>>> eh_entrada((’a-b-c-d-e-f-g-h’, ’[xxxxx]’, (950,300)))
True

>>> validar_cifra(’a-b-c-d-e-f-g-h’, ’ [xxxxx]’)
False
>>> validar_cifra(’a-b-c-d-e-f-g-h’, ’[abcde]’)
True

>>> filtrar_bdb([])
ValueError: filtrar_bdb: argumento invalido

TATENCAO!! Esta funcdo é a mesma que a da Seccio e apenas precisa ser definida uma vez.



>>> bdb = [(’aaaaa-bbb-zx-yz-xy’, ’[abxyz]’, (950,300)),
(’a-b-c-d-e-f-g-h’, ’[abcde]’, (124,325,7)),
(’entrada-muito-errada’, ’[abcde]’, (50,404))]

>>> filtrar_bdb(bdb)

[(’entrada-muito-errada’, ’[abcde]’, (50,404))]

4 Desencriptacao de dados

4.1 Descricao do problema

Com a BDB filtrada e todas as entradas erradas detetadas, estd na hora de as desen-
criptar para tentar descobrir quais sao os utilizadores com senhas corruptas.

A informacao da BDB esta encriptada por uma cifra de troca. Para desencriptar o
conteido de cada entrada, primeiro é preciso determinar o nimero de seguranca. O
numero de seguranga corresponde a menor diferenca de entre todos os niimeros contidos
na sequéncia de seguranga (dltima posigdo do tuplo que representa cada entrada da
BDB). A seguir, é preciso trocar cada letra avangando no alfabeto um ntimero de vezes
igual ao nimero de seguranca de cada entrada mais um para as posicoes pares, € menos
um para as posi¢oes impares do texto: com numero de seguranca igual a 2 a letra ‘a’
torna-se ‘d’ se estiver numa posicao par da string ou ‘b’ se estiver numa posicao impar;
com 0 mesmo numero de seguranca a letra ‘z’ torna-se ‘c’ se estiver numa posigao
par ou ‘a’ se estiver numa posicao impar. Os tragos transformam-se em espacos. Para
determinar a posicao par ou impar de um carater é considerada a cadeia de carateres
completa com o primeiro cardter na posi¢ao par (indice 0). Por exemplo, para a seguinte
entrada (com cddigo de controlo errado):

(’qgfo-qutdo-s-egoes-wzegsnfmjqz’, ’[abcde]’, (2223,424,1316,99))

o ntimero de seguranca é 325 (424 —99) e o conteudo decifrado é ’esta cifra e quase
inquebravel’.

4.2 Trabalho a realizar

O objetivo desta tarefa é escrever um programa em Python que permita desencriptar
as entradas da BDB conforme descrito anteriormente. Para isso, é necessario definir
o conjunto de fungoes solicitadas, assim como algumas fungoes auxiliares adicionais,
caso sejam necessarias. Apenas as fungoes para as quais a verificacdo da correcao dos
argumentos ¢é explicitamente pedida devem verificar a validade dos argumentos.

4.2.1 eh_entrada: universal — booleano (1,5 valores)

Esta funcao recebe um argumento de qualquer tipo e devolve True se e sd se o seu
argumento corresponde a uma entrada da BDB (potencialmente corrupta) conforme

2ATEN(;AO!! Esta fungao é a mesma que a da Secgao e apenas precisa ser definida uma vez.
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descrito, isto é, um tuplo com 3 campos: uma cifra, uma sequéncia de controlo e uma
sequéncia de seguranca.

4.2.2 obter_num seguranca: tuplo — inteiro (1 valores)

Esta funcao recebe um tuplo de ntimeros inteiros positivos e devolve o nimero de se-
guranca conforme descrito, isto é, a menor diferenca positiva entre qualquer par de
numeros.

4.2.3 decifrar_texto: cad. carateres X inteiro — cad. carateres (1 valores)
Esta funcao recebe uma cadeia de carateres contendo uma cifra e um nimero de segu-
ranga, e devolve o texto decifrado conforme descrito.

4.2.4 decifrar_bdb: lista — lista (1 valores)

Esta funcao recebe uma lista contendo uma ou mais entradas da BDB e devolve uma
lista de igual tamanho, contendo o texto das entradas decifradas na mesma ordem.
Esta funcao deve verificar a validade do seu argumento, gerando um ValueError com
a mensagem ‘decifrar bdb: argumento invalido’ caso o seu argumento nao seja
valido.

4.3 Exemplo

>>> eh_entrada((’qgfo-qutdo-s-egoes-wzegsnfmjqz’, ’[abcde]’, \
(2223,424,1316,99)))

True

>>> obter_num_seguranca((2223,424,1316,99))

325

>>> decifrar_texto(’qgfo-qutdo-s-egoes-wzegsnfmjqz’, 325)

’esta cifra e quase inquebravel’

>>> decifrar_bdb([(’nothing’)])

ValueError: decifrar_bdb: argumento invalido

>>> bdb = [(’qgfo-qutdo-s-egoes-wzegsnfmjqz’, ’[abcde]’,
(2223,424,1316,99)), (’lctlgukvzwy-ji-xxwmzgugkgw’,
> [abxyz] ?, (2388, 367, 5999)), (’nyccjoj-vfrex-ncalml’,
? [xxxxx]’, (50, 404))]

>>> decifrar_bdb(bdb)

[’esta cifra e quase inquebravel’, ’fundamentos da programacao’,

’entrada muito errada’]




5 Depuracao de senhas

5.1 Descricao do problema

Apos de detetar as entradas da BDB erradas e desencriptar o contetido com o algoritmo
desenvolvido, é possivel obter uma lista de dicionarios com o nome de utilizador (chave
’name’), a senha potencialmente corrompida (chave ’pass’)) e a regra individual de
quando essa senha foi definida (chave *rule’)). O resto de informagoes de utilizador
contidas na BDB (também potencialmente corrompidas) nao sao relevantes. Por exem-
plo:

[ {’name’:’john.doe’, ’pass’:’aabcde’, ’rule’:{’vals’:(1,3), ’char’:’a’}},
{’name’:’jane.doe’, ’pass’:’cdefgh’, ’rule’:{’vals’:(1,3), ’char’:’b’}},
{’name’:’jack.doe’, ’pass’:’cccccc’, ’rule’:{’vals’:(2,9), ’char’:’c’}} ]

De acordo com a documentacao fornecida, existem dois conjuntos de regras que devem
ser cumpridas na definicao de senhas: as regras gerais e as regras individuais.
As regras gerais sao aplicadas a todas as senhas e sao as seguintes:

e As senhas devem conter pelo menos trés vogais minusculas (’aeiou’),

e As senhas devem conter pelo menos um cardter que apareca duas vezes consecuti-
vas.

As regras individuais sao codificadas pelo valor da chave ’rule’ de cada entrada como
dicionédrios com as chaves ’vals’ e ’char’. O valor de ‘vals’ é um tuplo de dois
inteiros positivos correspondentes ao menor (primeira posi¢cdo) e o maior (segunda
posi¢ao) nimero de vezes que uma determinada letra minuscula (valor da chave > char’)
deve aparecer para que a senha seja vélida. Por exemplo, a regra {’vals’: (1,3),
’char’:’a’} significa que a senha deve conter a letra >a’ pelo menos 1 vez e no méximo
3 vezes. O valor que representa o maximo nimero de vezes que aparece a letra é sempre
maior ou igual que o minimo.

No exemplo acima, apenas a primeira senha é valida. A senha do meio, ‘cdefgh’ nao é
vélida, porque ndo cumpre nenhuma das regras gerais (ndo contém 3 vogais, nem duas
letras consecutivas iguais), nem a regra individual (ndo contém instancias de ‘b’, e
precisa de pelo menos 1). A terceira senha cumpre a regra individual (contém 6 ‘c’),
mas apenas uma das regras gerais (ndo contém 3 vogais). A primeira senha é valida:
contém 2 ‘a’ (dentro dos limites da sua regra individual), 3 vogais (2 ’a’ e 1 ’e’) e
uma sequéncia de dois carateres iguais (’aa’).

5.2 Trabalho a realizar

O objetivo desta tarefa é escrever um programa em Python que permita encontrar os
utilizadores com senhas que nao cumprem as regras descrita atras. Para isso, deverd de-
finir o conjunto de fungoes solicitadas, assim como algumas fungoes auxiliares adicionais,
caso considere necessario. Apenas as fungoes para as quais a verificacao da correcao dos
argumentos é explicitamente pedida devem verificar a validade dos argumentos.



5.2.1 eh_utilizador: universal — booleano (1 valor)

Esta funcao recebe um argumento de qualquer tipo e devolve True se e s6 se o seu
argumento corresponde a um dicionario contendo a informagao de utilizador relevante
da BDB conforme descrito, isto é, nome, senha e regra individual. Considere para este
efeito que nomes e senhas devem ter tamanho minimo 1 e podem conter qualquer carater.

5.2.2 eh_senha valida: cad. carateres X dicionario — booleano (1,5 valores)

Esta fungao recebe uma cadeia de carateres correspondente a uma senha e um dicionério
contendo a regra individual de criagao da senha, e devolve True se e s se a senha cumpre
com todas as regras de defini¢ao (gerais e individual) conforme descrito.

5.2.3 filtrar_senhas: lista — lista (1 valor)

Esta funcao recebe uma lista contendo um ou mais dicionéarios correspondentes as entra-
das da BDB como descritas anteriormente, e devolve a lista ordenada alfabeticamente
com os nomes dos utilizadores com senhas erradas. Esta funcao deve verificar a vali-
dade do seu argumento, gerando um ValueError com a mensagem ‘filtrar_senhas:
argumento invalido’ caso o seu argumento nao seja valido.

5.3 Exemplo

>>> eh_utilizador ({’name’:’john.doe’, ’pass’:’aabcde’,
’rule’:{’vals’: (1,3), ’char’:’a’}})

True

>>> eh_utilizador({’name’:’john.doe’, ’pass’:’aabcde’,
‘rule’:{’vals’: 1, ’char’:’a’}})

False

>>> eh_senha_valida(’aabcde’, {’vals’: (1,3), ’char’:’a’})
True

>>> eh_senha_valida(’cdefgh’, {’vals’: (1,3), ’char’:’b’})
False

>>> filtrar_senhas([])

ValueError: filtrar_senhas: argumento invalido

>>> bdb = [ {’name’:’john.doe’, ’pass’:’aabcde’, ’rule’:{’vals’:(1,3),
’char’:’a’}}, {’name’:’jane.doe’, ’pass’:’cdefgh’,
’rule’:{’vals’:(1,3), ’char’:’b’}}, {’name’:’jack.doe’,
’pass’:’ccccecc’, ’rule’:{’vals’:(2,9), ’char’:’c’}} ]

>>> filtrar_senhas(bdb)

[’jack.doe’, ’jane.doe’]
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Condicoes de Realizacao e Prazos

A entrega do 1° projeto sera efetuada exclusivamente por via eletrénica. Devera
submeter o seu projeto através do sistema Mooshak, até as 17:00 do dia 5 de
Novembro de 2021. Depois desta hora, nao serao aceites projetos sob pretexto
algum.

Devera submeter um tnico ficheiro com extensao .py contendo todo o cédigo do
seu projeto.

O sistema de submissao assume que o ficheiro esta codificado em UTF-8. Alguns
editores podem utilizar uma codificacao diferente, ou a utilizagao de alguns carate-
res mais estranhos (nomeadamente nos comentérios) nao representaveis em UTF-8
pode levar a outra codificagao. Se todos os testes falharem, pode ser um problema
da codificagao usada. Nesse caso, devera especificar qual é a codificagao do ficheiro
na primeira linha destd]

Submissoes que nao corram nenhum dos testes automaéticos por causa de peque-
nos erros de sintaxe ou de codificagao, poderao ser corrigidos pelo corpo docente,
incorrendo numa penalizagao de trés valores.

Nao é permitida a utilizacao de qualquer médulo ou funcao nao disponivel built-in
no Python 3.

Pode, ou nao, haver uma discussao oral do trabalho e/ou uma demonstragao do
funcionamento do programa (sera decidido caso a caso).

Lembre-se que no Técnico, a fraude académica é levada muito a sério e que a copia
numa prova (projetos incluidos) leva a reprovacao na disciplina e eventualmente a
um processo disciplinar. Os projetos serao submetidos a um sistema automaético
de detecao de cépiasﬂ o corpo docente da cadeira serd o unico juiz do que se
considera ou nao copiar num projeto.

Submissao

A submissao e avaliacao da execugao do projeto de FP é feita utilizando o sistema
MooshakPl Para obter as necessarias credenciais de acesso e poder usar o sistema devera:

Obter a senha para acesso ao sistema, seguindo as instrucoes na pagina: http:
//acm.tecnico.ulisboa.pt/~fpshak/cgi-bin/getpass-fp21. A senha ser-lhe-
4 enviada para o email que tem configurado no Fenix. A senha pode nao chegar
de imediato, aguarde.

3https://www.python.org/dev/peps/pep-0263/
“https://theory.stanford.edu/~aiken/moss
A versao de Python utilizada nos testes automéaticos é Python 3.7.3.
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Apos ter recebido a sua senha por email, deve efetuar o login no sistema através da
péagina: http://acm.tecnico.ulisboa.pt/~fpshak/. Preencha os campos com
a informacao fornecida no email.

”

Utilize o botao ”Browse...”, selecione o ficheiro com extensao .py contendo todo
o codigo do seu projeto. O seu ficheiro .py deve conter a implementacao das
fungoes pedidas no enunciado. De seguida clique no botao “Submit” para efetuar
a submissao.

Aguarde (20-30 seg) para que o sistema processe a sua submissao!!!

Quando a submissao tiver sido processada, podera visualizar na tabela o resul-
tado correspondente. Receberd no seu email um relatério de execugao com os
detalhes da avaliacao automatica do seu projeto podendo ver o nimero de testes
passados/falhados.

Para sair do sistema utilize o botao ”Logout”.

Submeta o seu projeto atempadamente, dado que as restri¢coes seguintes podem nao lhe
permitir fazé-lo no dltimo momento:

8

S6 podera efetuar uma nova submissao 5 minutos depois da submissao anterior.

O sistema s6 permite 10 submissoes em simultaneo pelo que uma submissao podera
ser recusada se este limite for excedido [l

Nao pode ter submissoes duplicadas, ou seja, o sistema pode recusar uma sub-
missao caso seja igual a uma das anteriores.

Serd considerada para avalia¢ao a tltima submissao (mesmo que tenha pontuagao
inferior a submissoes anteriores). Deverd, portanto, verificar cuidadosamente que
a ultima entrega realizada corresponde a versao do projeto que pretende que seja
avaliada. Nao ha excepgoes!

Cada aluno tem direito a 15 submissoes sem penalizagao no Mooshak. Por
cada submissao adicional serao descontados 0,1 valores na componente de avaliagao
automatica.

Classificacao

A nota do projeto sera baseada nos seguintes aspetos:

6Note que o limite de 10 submissdes simultineas no sistema Mooshak implica que, caso haja um
numero elevado de tentativas de submissao sobre o prazo de entrega, alguns alunos poderao nao con-

seguir
prazo.

submeter nessa altura e verem-se, por isso, impossibilitados de submeter o cédigo dentro do
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1. Avaliagao automatica (80%). A avaliacao da correta execugao seré feita através
do sistema Mooshak. O tempo de execucao de cada teste esta limitado, bem como
a memoria utilizada.

Existem 132 casos de teste configurados no sistema: 28 testes publicos (dispo-
nibilizados na pagina da disciplina) valendo 0 pontos cada e 104 testes privados
(nao disponibilizados). Como a avaliacao automatica vale 80% (equivalente a 16
valores) da nota, uma submissao obtém a nota maxima de 1600 pontos.

O facto de um projeto completar com sucesso os testes ptblicos fornecidos nao im-
plica que esse projeto esteja totalmente correto, pois estes nao sao exaustivos. E
da responsabilidade de cada aluno garantir que o cédigo produzido esta de acordo
com a especificagao do enunciado, para completar com sucesso os testes privados.

2. Avaliacao manual (20%). Estilo de programagao e facilidade de leituraﬂ Em
particular, serao consideradas as seguintes componentes:

e Boas praticas (1,5 valores): serdo considerados entre outros a clareza do
cddigo, a integracao de conhecimento adquirido durante a UC e a criativi-
dade das solugoes propostas.

e Comentédrios (1 valor): deverdo incluir a assinatura das fungoes definidas,
comentdrios para o utilizador (docstring) e comentérios para o programador.

e Tamanho de fungdes, duplicacao de cédigo e abstragdo procedimental (1 va-
lor).

e Escolha de nomes (0,5 valores).

9 Recomendacoes e aspetos a evitar

As seguintes recomendagoes e aspetos correspondem a sugestoes para evitar maus habitos
de trabalho (e, consequentemente, més notas no projeto):

e Leia todo o enunciado, procurando perceber o objetivo das varias fungoes pedidas.
Em caso de duvida de interpretacgao, utilize o horario de duvidas para esclarecer
as suas questoes.

e No processo de desenvolvimento do projeto, comece por implementar as varias
funcoes dentro de cada tarefa pela ordem apresentada no enunciado, seguindo as
metodologias estudadas na disciplina. Como as tarefas sao independentes umas
das outras (com a excepcao da fungao comum das Secgoes e [£.2.7)), estas

podem ser resolvidas por qualquer ordem e com independéncia umas das outras.

e Para verificar a funcionalidade das suas funcoes, utilize os exemplos fornecidos
como casos de teste. Tenha o cuidado de reproduzir fielmente as mensagens de
erro e restantes outputs, conforme ilustrado nos varios exemplos.

"Podem encontrar sugestoes de boas praticas em https://gist.github.com/ruimaranhao/
4e18cbe3dad6£68040c32ed6709090a3
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Nao pense que o projeto se pode fazer nos ultimos dias. Se apenas iniciar o seu
trabalho neste periodo ird sentir a Lei de Murphy em funcionamento (todos os
problemas sao mais dificeis do que parecem; tudo demora mais tempo do que nos
pensamos; e se alguma coisa puder correr mal, ela vai correr mal, na pior das
alturas possiveis).

Nao duplique cédigo. Se duas funcoes sao muito semelhantes é natural que estas
possam ser fundidas numa tnica, eventualmente com mais argumentos.

Nao se esquega que as funcoes excessivamente grandes sao penalizadas no que
respeita ao estilo de programacao.

A atitude “vou por agora o programa a correr de qualquer maneira e depois
preocupo-me com o estilo” é totalmente errada.

Quando o programa gerar um erro, preocupe-se em descobrir qual a causa do erro.
As “marteladas” no codigo tém o efeito de distorcer cada vez mais o codigo.
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